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Umiejetnosci

Myslenie analityczne
Kreatywnosé

Umiejetnos¢ pracy samodzielnej
i zespotowej

Inicjatywa i zaangazowanie
w dziatania firmy

Doktadnos¢ i dbatosé o szczegoty

Gotowos¢ do uczenia sie

Dziatam zadaniowo, z duzg dbatoscig o porzadek i szczegoty.

Przed rozpoczeciem pracy analizuje procedury i planuje kolejne kroki, aby dziata¢ skutecznie
i bez zbednych btedow. Lubie testowaé nowe rozwigzania, poprawiaé to, co da sie usprawni¢
oraz uczy¢ sie rzeczy, ktére moga sie przydaé w praktyce.

Najlepiej odnajduje sie w pracy, gdzie jest jasny cel, porzadek i liczy sie efekt.

Doswiadczenie

2025 Praktykant IT — FLEX Tczew

* Pomagatem w organizacji sprzetu i pracy magazynu,

» Wydawatem i odbieratem urzadzenia,

» Wspieratem zespot techniczny podstawowych dziataniach serwisowych,
» Dbatem o porzadek przestrzeni magazynowe;.

2025 Autor gry szkolnej — Technikum nr 3, Malbork

« Stworzytem interaktywng gre online, ktéra w formie quizu angazuje uczniow
W poznanie nauczycieli naszej szkoty,

» Pomyst, projekt, kod i wdrozenie wykonatem samodzielnie, dopasowujgc
temetyke do grupy docelowej,

* Projekt powstat z okazji dnia otwartego i zostat opublikowany na intranecie
placowki. Gra miata na celu integracje uczniéw, budowanie pozytywnej
atmosfery i kreatywne przedstawienie kadry.

2024 Finalista konkursu ,Uczniowie uczniom 2” — Il miejsce

 Stworzytem z kolgg autorskg gre edukacyjng z zakresu matematyki
podstawowej, ktéry zaprezentowatem podczas konkursu na Uniwersytecie
Gdanskim wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki,

* Projekt zostat doceniony za merytoryczng nauke z czytelng grafikg

i struktura,

« Jurorzy nie wytonili zwyciezcy, przyznali natomiast ex aequo drugie miejsca
dwoém druzynom.

2023 Grafik i montazysta — mikroprojekty dla firm i osob
- obecnie prywatnych

* Realizuje zlecenia graficzne i wideo, takie jak logotypy, banery, obrébka
filmoéw oraz krétkie animacje promocyijne,

» Tworze materiaty promocyjne dopasowane do specyfiki mikrofirm dbajac
0 spojnos¢ wizualng, estetyke oraz poprawnos¢ techniczng projektow.

» Korzystam z narzedzi takich jak Photoshop, Premiere Pro, After Effects
oraz OBS Studio — do nagrywania, montazu i przygotowywania materiatow
wideo.

2023 Projekty wtasne — druk 3D i prototypowanie

- obecnie ) L )
» Posiadam wtasng drukarke 3D, na ktérej tworze modele i prototypy,

od prostych wydrukéw uzytkowych po bardziej ztozone elementy techniczne
i dekoracyjne,

» Samodzielnie projektuje modele lub przygotowuje je do druku uzywajgc
programu Blender,

» W projektach zwracam uwage na precyzje, funkcjonalnos¢ i estetyke
wykonania,

* Rozwijam umiejetnosci modelowania, kalibracji i pracy z materiatem

(np. PLA, PETG, ASA).

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celu obecnej i przysztej rekrutacji, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzgdzenia
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danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych o ochronie danych.



2021-2023  Tworca kanatu edukacyjno-rozrywkowego na YouTube

* Prowadzitem kanat z poradnikami do gier dla dzieci i mfodziezy,
* Przygotowywatem scenariusze, montowatem filmy i budowatem
zaangazowanie odbiorcow,

» Uczytem sie regularnosci, montazu, pracy z dzwiekiem i grafika.

Wyksztatcenie
2022-2027 Technik programista
Technikum

Kursy

Technologia OpenAl GPT
Ul/lux

Blender

Unity

Next.js
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